ABENTEUER-A POTSDAM

Checkliste fiir Schulklassen- Information fiir Lehrer und Betreuer

VORAB

e Viele Informationen und aktuelle Hinweise finden Sie in unserem Internet unter: www.kletterpark.info

e Aufhaufige Fragen finden Sie im Internet unter den FAQ meist eine erste Antwort.

7 TAGE VOR DER VERANSTALTUNG
e Sie bekommen eine E-Mail von uns mit dem Link zu unserer Videoeinweisung mit Sicherheits- und Gurteinweisung

Schauen sie das Einweisungsvideo so kurzfristig wie maglich vor dem Klettertermin gemeinsam an, damit alles Teilnehmer

gut vorbereitet sind und sicher durch die Parcours kommen.

e Lehrerformular (Anhang der Buchungshestatigung) ausdrucken, mit Ihren Angaben ausfiillen und zur Veranstaltung
mitbringen.
e  Firalle Schuler bis einschlielich 11 Jahren pro 15 Schiler mindestens einen Erwachsenen als aktive Kletter-Begleitung

organisieren.

1-3 TAGE VOR DER VERANSTALTUNG

e Wenn notig, korrigierte Teilnehmerzahl dem AbenteuerPark Potsdam mitteilen.

e  Anfahrtsskizze ausdrucken und als Wegheschreibung am Tag der Veranstaltung bereithalten.

e  Schiler auf wettertaugliche und bequeme Kleidung sowie auf festes und geschlossenes Schuhwerk hinweisen. Schiiler
mit langen Haaren bitte an einen Haargummi erinnern. Allen Schiilern empfehlen, Schmuckstiicke, Armbander und
Halstlcher zu Hause zu lassen. Diese miissen beim Klettern alle abgelegt werden.

e  Zur Aufbewahrung von Taschen stehen in begrenztem Umfang SchlieBfacher und unsere Klassen-Truhen zur Verfiigung.

e  Einfrittsgeld von den Schiilern einsammeln. Ein Begleiter klettert bei Schulklassen kostenlos.

AM TAG DER VERANSTALTUNG

e Um lhren Besuch bei uns entspannt genie3en zu kénnen, planen Sie hitte fir die Programme Kletterwaldabenteuer (nur
klettern) oder TeamZeit mindestens 3 Stunden Zeit ein und fiir das Programm Klassenabenteuer mindestens 6,5 Stunden.
So sieht der ungefahre Ablauf dann aus:
o ca.10 Minuten vor Veranstaltungsbeginn ankommen, BegriiBung CHecklnn,Sachen verstauen, Toilette besuchen,
Nur beim Klassenabenteuerprogramm:
o 3 Stunden Programm mit Abenteuerspielen und Kooperationstibungen plus eine kurze Pause
Nur beim Kletterwaldabenteuer und beim Klassenabenteuerprogramm.
o ca.30 Minuten Gurtausgabe, Gurtanziehen und Klettereinweisung
o 2 Stunden Klettern im Kletterwald
o ca.15 Minuten Gurtrlickgabe, vielleicht einen kleinen Snack im Walbistro genieBen und sammeln zum Abmarsch
e Vollstandigkeit der Unterlagen Gberprifen:
o Lehrerformulare

o  Anfahrtsskizze (beinhaltet auch die Telefonnummer fir eventuelle Rickfragen am Veranstaltungstag)



ABENTEUER-A POTSDAM

Soweit als moglich physische und psychische Fitness der Schiiler am Veranstaltungstag Gberprifen. Im Zweifel bitte die
Eltern kontaktieren und das AbenteuerPark Team infarmieren.

Fur den kleinen Hunger zwischendurch kannen Snacks, Getranke und Kaffeespezialitaten in unserem Waldbistro erworben

werden.


http://www.abenteuerpark.de/Kletterwald/Waldbistro/

